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Nome do Curso: O Contemplatio da Imagem Tecnolégica

Professores: Carlos Azambuja e Joaquim Margcal (pesquisador da Divisao de Iconografia da Biblioteca Nacional. Bacharel em desenho
industrial (ESDI/UERJ), mestre em design (PUC-Rio) e doutor em histéria social (IFCS/UFRJ), é professor adjunto de fotografia da PUC-Rio e leciona
nocurso de pés-graduacao em fotografia da Universidade Candido Mendes. Curador de exposi¢des e autor de ensaios sobre a historia da fotografia,
das artes graficas e do design.)

EMENTA:

Breve exposicdo sobre a questdo atual da imagem, e a sua relagdo com os seus regimes de referéncia ao longo da historia das suas
tecnologias; a triade do conhecimento: Objeto — Imagem — Sujeito. Investigacdo e discussdo das questoes proprias da imagem em
relagdo a sua seleg¢do e valoragdo pelo sujeito; o oculto na paisagem: formato panoramico e a fotografia panoramica; a dimensdo
mistica da imagem imersiva: o Contemplatio.

PROGRAMA DO CURSO:

Primeira Parte — (re)Apresentacio e Impasses

Apresentagdo das questoes e conceitos seminais para o curso, seus desdobramentos e relagoes. As diversas dimensoes
onde habita a imagem, a imagem como manifesta¢do sensivel dos Espacos-Tempos (Ritmos) nos quais se pratica uma
Arte Tecnologica contempordnea.

A imagem a partir do sujeito — A seleg¢do; a expressdo, o afeto

A imagem a partir do objeto — A fonte da determinacdo; a epistemologia e a imagem; a questdo da “verdade”
A imagem a partir dela mesma — A delimitacdo pela Linguagem ; os escaninhos Peircianos

Uma metafisica da Imagem — O onirismo e a ilusdo; o fantdstico e o imagindrio

Exemplos:

Virtual e Atual, O Espago-tempo contempordneo a questdo do Tecno-Virtual. ( Three Transitions, de Peter Campus )

As “Novas” e “Velhas” questoes de uma Arte em seu permanente atrito com a Técnica.

A questdo do ritmo na narrativa visual contempordnea ( Solaris: Andrei Tarkovisky x Steven Soderbergh )

A Interagdo como doagdo de movimento e sentido. ( BitFall, de Julius Popp ). O Ludico como convite e estratégia para a interagdo.

Segunda Parte — Visoes e Construgoes

A imagem a partir do sujeito — A questdo da seleg¢do,; da expressdo; e do afeto. A questdo do “belo” e de um valor
“estético” na contemporaniedade; a Lectio Divino: Lectio-Meditatio-Oratio-Contemplatio

Exemplos para discussao:
Why Beauty Matters, Roger Scruton, BBC-Scotland, 2009 — Ugly Beauty, Waldemar Januszczak, BBC Two, 2009

Terceira Parte — Da imersdo: O formato panordmico e o mistério contido numa paisagem.

Uma breve historia do formato panoramico e da fotografia panordmica, Imagem e imersdo,; os Grandes Espagos e a
Longa duracgao: Ciclos. Interagdo: o que esta e permanece oculto na imagem.

Exemplo para discussdo:
(Trecho de) Blow -Up, Micheangelo Antonioni, Inglaterra, 1966.

Quarta Parte — Formulagoes

Discussdo coletiva destas questoes. Proposi¢oes e andlises dos artistas e pesquisadores participantes, em relagdo ao seu proprio
trabalho ou objeto de estudo, frente a estas mesmas questoes. Idéias e dissertacoes.
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